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EL smmE 


^:sSs,iScSj?, sr. en 

endino " Groovy !" ( mi endina favod» - > ee‘a * em«o ? «Je 

“"TldT3fai*AuTnÍes-To;rA^^^ 

■ r,Hin 4 fi al 70 V con un solo especial en el intermedio ... esta 
esta temporada se ubica la 2° Película. 


■í-.n Ho rr^ pe; muv cuidada y hasta lo cjue eh visto no 
“eie en ng ñ “mentó la bal lora ie acompaña a W 
eln es mtiy rlmendable. Card Captor Sakura, se ™ a dc« 
durante el año 2000 en España atraves de canales autonómicos y 
d lo, on eldio de Sakura (me par^) en Amenea po^^ 
Snal d¿ pago Cartoon NetWork, con el Mulo de Sakura Card 


Card Captor Sáura 


Las Clow Cards fueron creadas po r un 
llamado Clow Reed que tb, creo Pf^! 

estas Keroberos, Un día la maldad €«po 
contaminar el alma de Clow Re^ 
esto sucediera, sello las Clow “ 

el Clow Book para evitar que estas J 

malas manos. De alguna 

terminó en el sótano de la casa de Saluira (tal vez 
por antepasados). 

^ ._a.-,...^ fese r'low 


La idea principal es que Sakura atrape te Oow 
Cards que liberó al abrir el Clow Book, bajo la 

de Keroberos, y la ayuda de su mejor amúga 

deberé^recupS las 54 Clow Cards. 
no es la única que busca 

a ella tiene a su rival Li Shaoran, desceróte de 
Clow Reed ... ¿ Lograra Sakura vencer a ü, y 
juntar las Clow Cards ... ? 

ESO y mucho mas se descubre en esta genialísima 
serie 


de corazón 


c ii- 7 =Hn nnr ia<; CLAMP ( 4 mangakas, todas mujeres ) 
El manga fue realizado por las ulmi i^ y x-1999 ) ( 

SSHSiíSsS» 

deveras son admirables h 

'portadas de los tomos siempre sale 

riS-sSss.»-'' 

be estas etapas, cuanta abemas con un magnifico Art Bo . 


Que becir el ptobucto, es genial y si eres fan de la serle, te .endrl 
bien comprarlo 








mas podrían hacer... En casa de los Li, 
encuentran un portal que lleva a ese lugar, y esta vez 


Card Captor Sahura 


Esta película, tiene una duración 
japón por la productora Madhouí 
Septiembre del 2000. 

Esta película, intenta 
con la captura - 
Sakura logro aprobar sus examenes, a 


„i ubicarse entre los capítulos 34 y 36, y comienza 
de la carta flecha ( arrow ). Us clases terminaron y 
la salida va junto a Tomoyo a 

una tienda a comprar algunas cosas para hacer las tareas de verano ... 

Desde que llegan a Hong-Kong, un sueño sobre una mujer y unas aves 
se le hace muy recurrente a nuestra protagonista, mientras 
Satr- que se parecía a la de su sueño - cae a un charco mojándose 
toda, pero para su suerte, por ahi pasaba el guapo de Shaoran y le 
ofrece ir a cambiarse a su casa. 

Ya en la casa de los Li, conocemos a leran Li,ÍLn 

líder del Clan Li, que ofrece a Sakura, pasar la noche 

ve^os a las hermanas de Shaoran, que quedan muy_impactadas por la 

presencia de dos chicos y dos chicas tan lind@5 

Mientras dormía, Sakura sueña lo mismo, pero 

la miger, al despertar ve su brazo... sigue lastimado, c omo et^l su eno 
...lieran, le dice a Sakura, que a veces tener poderes no ^taiwimplB 

Al otro da mientras todos paseaba n, ext rañauantg. 


Fueron transportados y allí encontraron a la mujer de los sueños 
de Sakura, que ataca enfurecida, preguntando por Clow Reed. 
Esta hechizara, logra atrapar a Tomoyo, la cual es liberada por Li, 
pero lamentablemente, el cae en manos de la hechizara. 


Van junto a lieran a donde se realizara, la batalla final... 

13 PEUCUL3 S 




Antes de que el film de comienzo hay un corto de 15' 
aproximadamente en el que aparecen Kero y Supi-chan 
comiendo bolitas de carne.... Al final estas lindas mascotas se 
pelean por la ultima bolita. 

La película se ubica después del ultimo capitulo y fue echa para 
darle un final semejante al del manga. 
Ya hace tiempo que Shaoran se marcho a Hong Kong y Sakura, 
Kero y Yue pelean contra demonios menores 
La casa de Briol la demolen para hacer un parque de diversiones, 
y una carta que había estado sellada en su casa, perdió el sello y 
quedo libre. Sakura tiene que ensayar para una obra durante las 
festividades de la flor de Nadeshiko, en la cual actuara de 
princesa junto con Yamazaki, de principe. 
Sakura se encuentra con Shaoran, que estaba con Meiling de 
vacaiones en Japón. Ella intentaba decirle sus sentimientos a 
Shaoran puesto que el se había ido y no había alcanzado a 
decircelo pero están Tomoyo y Meiling, y Sakura no tiene la 
oportunidad. La carta que había quedado sin sello empezó a 
causar problemas en la ciudad. Hacia desaparecer las co^s y 
junto con ellas las cartas de Sakura y luego sus cartas Clow, 
menos la carta que creo Sakura al final de la serie (The Love). 


Eriol le dice a Sakura lo que había 
ocurrido acerca de la carta que había 
en su casa. Esta carta tiene la forma 
de una niña y la única manera para 
sellarla es sacrificar el recuerdo mas 
preciado. Shaoran acepta en 
sacrificar su recuerdo, para vencer a 
la carta. Esta por comenzar la obra, 
en la cual Yamazaki como esta herido 
por un accidente en la escuela, 
Shaoran lo reemplaza, pero antes de 
comenzar, la carta aparece y 
comienza la lucha. Al terminar ia 
pelea, en la cual Shaoran estaba 
decidido a olvidar a Sakura, él se 
convierte en piedra. Sakura usa la 
carta "The love" diciendo los 
sentimientos que sentía por 
Shaoran Shaoran abre los ojos y le 

dice que el también sentía lo mismo 
y los dos se abrazan. (Que tierno 


i’ 









vil.' 














Card Captor Sdliura 


HimEnaro 


Sakura, es una chica muy vital y alegre, va a la Escuela Tomoeda junto a 
Tomoyo, su mejor amiga, la cual es la única que sabe sobre las Cartas de 
Clowy Kero-chan (sobrenombre cariñoso, ke usa Sakura para Kerberos). 
Vive junto a su hermano y su padre, y esta enamorada del mejor amigo 
de su hermano, Yukito Tsukishiro. 

Debe recolectar todas las cartas de Clow y devolverlas al libro para que 
nada suceda, para eso cuenta con una llave la cual se convierte en el 
bastón para cazar cartas, ademas de la ayuda de Kero-chan y de Tomoyo 
en su vestimenta de pelea (¿ eso es ayuda ?... ayuda moral ). Pero 
juntar todas las cartas no es un trabajo sencillo... 


i 

í 


1 




Hay que decirlo, hace mucho tiempo, que no veía un animalillo tan agradable 
como Kero-chan, es muy divertido. Kero intenta ayudar a Sakura en todo lo 
que este a su alcance, se puede decir que se lleva bien con Tomoyo. 

Frecuentemente, Kero, debe hacerse pasar por peluche para no ser 
descubierto por el resto de la familia Kinomoto, por lo tanto permanece la 
mayor parte del tiempo en la habitación de Sakura jugando videos ( ahora es 
guardián de su habitación ... ) 


Tomaya 

Tomoyo es una jovencita muy amable y dulce, ayuda a Sakura en todo lo que este a su 
alcanze - por algo es su mejor amiga -. Ella le diseña los trajes que usa Sakura cada vez 
que va a capturar una carta, ademas tiene la pequeña " mania " de grabarla todo el tiempo 
Es de una familia MUY adinerada ( cuando digo MUY, lo digo enserio '^^U ), en nn es 

una gran amiga. 



an, viene de China , para quitarle a Sakura el Libro y las cartas de Clow, porque el es 
ísendiente de Amo Clow, quien escribió el libro. En un principio, es el rival de Sakura, 
pero termina ayudándola ... Shaoran es muy tímido y suele sonrojarse fácilmente - 
especialmente con Yukito y la sonrisa de Sakura - Se puede decir que" le gustaba" 
Yukito ( o mas bien le tenia admiración ... ? ), pero termina enamorándose de 
Sakura... (si son tan lindos los 2 ' 







Card Captor Sahura 



Bueno yo creo que todos saben que son las cartas de Clow, pero para el 
que no, ahi va la explicación (siempre hay alguien ...); las Cartas Clow, 
fueron creadas por Clow, hace mucho tiempo, son unas cartas mágicas, 
las cuales fueron encerradas en el libro Clow, con la protección de 
Keroberos, pero por error Sakura abrió este libro, las cartas escaparon y 
ella , para volver a juntarlas, se transforma en Card Captor. ( Fui clara 
) Bueno estas cartas al estar sueltas por alii, toman su forma original 
desatando sus poderes {que algunas veces son bastante... extraños... 
) por eso Sakura las captura y estas vuelven a su forma original, la de 
rarta. Luego Sakura escribe su nombre en ellas, para que desde ese 
momento, las cartas le obedescan... 

Ya visto que son las cartas, aqui encontrareis imágenes de ellas - a ver 
nuestra carta favorita... (a mi me gustan muchas pero" The Fight ” hace 
genial), asi que a buscar... 


carmnua aL F/naL... 


Lss cujijv caras 


Yukito es el mejor amigo de Touya, muy tranquilo y amable, tiene una gran 
afición por la comida, pasa la mayor parte del tiempo comiendo 
Yukito se transforma en Yue, uno de los protectores de Sakura. 


Yue, es la forma original de Yukito. El es el encargado de 
proteger a Sakura, junto a Kero.Su símbolo es la luna, el 
opuesto del de Kero, que es el Sol. 


Touya es el hermano mayor de Sakura, suele molestarla mucho 
diciendole monstruo o cosas asi, pero en el fondo le quiere 
mucho y la intenta proteger de todo. 


Su mejor amigo es Yukito Tsukishiro ( ¿ podiendo tener una 
relación sentimental ? ), antes salió con Kaho Mizuki, la actual 
profesora de Sakura. Se lleva muy mal con Shaoran - deben ser 
celos de hermano - y parece que tiene la habilidad de ver a 
la gente muerta (¿ sexto sentido ? ). 



























SHDUja HaHumE! urena 




A la edad de 6 años una niña llamadá Utena Tenjou pierde a su: 
padres en un trágico accidente. 

Desconsolada, Utena vaga por las calles y casi a punto de morir eí 
salvada por un chico que le da un anillo y con este la promesa de| 
reencontrarse con ella. A los 14 años Utena es transíadada al 
instituto Otón, en el cual existe un grupo deestudiantes que formar 
í el Bara no Kokuin (sello de la rosa) o Seitokai y que desde un Principi(| 
provoca gran Curiosidad En Utena... Ah conoce a Wakaba, Quien l^ 
cuenta los pormenores del instituto y se convierte en'una fiel amiga CuyJ 
Honor Defiende al enfren-tarse a duelo con Kyoichi Saionji, uno de lo"^ 
miembros De Seitokai, "dueño" de 


Shoujo Kakumei Utena comenzó como un proyecto 
elaborado por BePapas, un grupo de creativos 
integrados por Kunihiko Ikuhara, Eñokido Yoji, Yuichiro 
Iguro y Chihou Saitou, esta última dibujante del manga. 
Se público en la revista "Chao de Shogakukan en 1997 
siendo señalizado después en la colección Flower 
Cómics (Wedding Peach, Fushigi Yuugi). El anime salió 
al aire unos meses mas tarde que el manga (febrero del 
'97 a finales de Sailor Stars) con un diseño de 
personajes de Shinya Hasegawa. Constó de 39 
episodios (que poquitos T-T) a lo largo de los cuales 
pudimos ver un Qpening (Rinbu Revolution) y según se 
tres Endings, siendo Truth el primero y Virtual Star 
Hasseigaku el último, sin embargo aún no se cual es el 
segundo... 


Sobre el merchandesing, bueno, además de tarjetas, 
figuras de resma, figuras de Vinil (o PVC????), UFO 
Catcher Dolís (muñecas de tela), Art Books, CD's, 
Anime Cómics, Fiim Books, Videos y todas esas cosas 
que tanto nos gustan... ¿no?, creo que nada. 


Por último, el año pasado los cines japoneses llenaron 
sus sillas con el estreno tan Esperado de la película de 
Utena "Adolecence Mokushiroku" o "El Apocalipsis de 
la Adolescencia" donde con el argumento llenan el 
Huequito que dejo el final de La serie en nuestros 
corazoncitos. 














ReuolutionGirlIltena 


la Rosa y el 
amores de 
cruelmente 
en evidencia 


de la Novia de 
objeto de los 
Wakaba, quien 
pone a Wakaba 
cuando ""publica” una carta de 
amor que elia le escribe. 
Milagrosamente, Utena 
derrota a Saionji demostrando 
entre otras cosas que ella es Ja 
posadora de la fuerza dejpios 
(sin connotaciones religiosas) 
y ganando como^remio a najdla 
mas y nada menos que a Anthy 
Himemiya la Novia de la Rosa y 
ahora ex-novia de Saionji. _ v 

Como mienibros del- Seitokal 
nos encontramos^ Miki Kaoru, 
un chico muy ínieligente que 
toca el p¡ánid**y que ^esta 
enamorado de Anthy y el amigo 


de Touga y Nanami Touga, 
hermana de Kiryuu y la 
pesadilla de Utena. Existe 
también un grupo de 
miembros del Sello 
de la Rosa Negra, que por 
motivos amorosos se 
comportan de forma violenta 
en contra de sus seres 
queridos, los miembros son 
SojiMiyagi, líder de esta 
"organización" MUY parecido a 
Utena, siempre esta acompañado por 
Togu; Kanae Otori, prometida de 
Akío (hermano de Anthy y el principe 
de Utena);Wakaba Shinohara, 
enamorada de Utena,J|Shiori 
Takatsuki, el objeto de los amor^ de 
Juri; Kozue Kaoru, hermana^gemela ^ 
de Miki, muy recelosa de ^el, Keiko'^ 
Sonoda, la mejor amiga de Nanapii. 

D . -S 

Por otra parte, también conocemos a 
Akio Otori, el cual comienza a caer!| 
mal con el tiempo (digo, a mi ' 
me paso) pero empieza siendo .el 
hombre ideal para nuestra querídaj*^ 
Utena. Al final, uno quedagm^ 
insatisfecho con lo que ocurre^Mro 
para nosotros los inconforme^la 
película "Adolesence Mokushwókttí^- 
Po? ofrece un final alternativíp MUY^ 


Utena encuentra que unos 
tipos se burlan de la carta 
de amor que alguien puso, 
y se da cuenta que fue 
escrita por su mejor amiga, 
P^ra el capitán 
(piclub de Kendo, Saionji. 
Por || bien de su mejor 
amiga, Utena reta a Saionji 
a un duelo, y Saionji le pide 
que vaya al bosque a la 
Arena de Duelo 


recomendable. 




iS 




Jsodio 1 [La Novia 
Rosa] Tenjou Utena es una 
estudiante de octavo grado 
de la Academia Ohtori. 

Eilá tiene el extraño 
/Tecuerdo|e que, cuando 
era una lyiüy joven, conoció 
a un misterioso "príncipe" 
y él le dio un anillo con el 
sello de una rosa. Un día. 


de 


Episodio 2 [Para quien la 
rosa sonríe] Ganando el 
duelo con Saionji, Utena es 
ahora la Vencedora del 
Duelo y es "prometida" de 





























NoviaRosa, que es Anthy. Al 
siguiente día, Utena y Anthy 
empiezan a vivir juntas en un 
dormitorio. 


Saionji, que de verdad ama a 
Anthy (aunque para nada lo 
demuestre), le pide que regrese 
con él, pero Anthy se rehúsa. 
Entonces, él reta a Utena a una 
revancha. Sintiendo que todo 
esto es una locura, Utena decide 
perder el duelo a proposito. 


Episodio 4 [El jardín soleado 
Preludio] Utena y Miki están 
apunto de empezar un Duelo. El 
resto del episodio y el siguiente 
es un recuerdo que muestra que 
causo este duelo. Miki 
comunmente toca una melodía 
particular en el piano. El dice que 
no puede tocar la melodía como 
desea porque perdió un "brilio". 
Nanami cree que a Miki le gusta 
Anthy, y por celos, trata de 
burlarse de ella. Tomando 
ventaja de esto, Miki se hace 
buen amigo de Anthy, y también 
de Utena.' Encontrando que 
Anthy y Utena tuvieron bajas 

calificaciones en el anterior 


iisodip3 [Eli la íochedá>5Í® 

liená’accidentálmenten^OTa el 

*der de Dios en su último Duelo 
¡on^aionji, lo cúal atrae el 
nt^&te Touga. Touga manda 
3 un vestido para la 

llegada del baile. Por otro lado, 
ihermana de Touga,/Nanami, 
que a su hermano le 
usta Anthy, y en unárranque de 
celos, ella le manda a Anthy un 
vestido que se' disuelve en el 
agua (que ingenioso íYo quiero 
uno así para una broi^ítal) 


examen de matemáticas, Miki: 
ofrece a enseñarles. Aún a 
Nanami no los dejará en paz. 


Episodio 5 [El jardín soleado 
Final] En la melodía que Antl 
tocaba por casuaiidad. Mi 
encuentra el "brillo" que estal 
buscando. Él tiene una hermar 
gemela, Kozue, quien solía toq 
una melodía con un "brillo". S| 
embargo, ella ya no toca el piai 
(el piensa) por su culpa. Mi 
desea protejer el "brillo" de 


Anthy en su melodía; au 
Anthy le dice que como ella e 
Novia Rosa por el Codigo 
Signo ^ 


obedec^i»»:-!^ en 
o sea Utena. In 
Utena le dijera 
el piano, eila 

DebidoaquJiü i 

culpa habe 


del Du 
lice qi 
no to 
de hao 
/cree que € 
Iidoel "brille 


CUipq iiauc' i’ - 

Kozue en el pasado, no lo vol 
a hacer. Miki reta a Utena 
duelo para tratar de líber 
Anthy y protejerla con 
propias manos 


Bueno hasta aquí le dejo, por que 
transmitiendo por una cadena de 
pantallas... Claoü! 




Comentarios: AKARI : Akari_unryuu@latinm< 





MUJUHBl 


El seis de Junio del año pasado, se estrenaba la nueva producción de Pioneer 
LDC Con tan solo 13 episodios de unos 25 minutos de duración cada uno y 
avalada por los nombres de los diseñadores de personajes Yoshitoshi Abe y 
Takahiro Kishida (director de animación de Tenchi-Muyo in Love y director de 
arte de Dragón Half) y del director de animación/guionista Chiaki J.Konoka 
(guión de Armitage III), Serial Experiments Lain se presentaba como un anime 
atipico... experimental, pero muy esperado por el publico. 

Asemejada por algunos a Perfect Blue (Satoshi Kon, 1997), encontramos un 
thriller futurista dirigido por Ryutaro Nakamura donde lo que prima es la 
tensión y el suspense. También se ha dicho que tiene puntos en 
común con Neón Génesis Evangelion, y es cierto, Lain aborda al igual que el 
anime de Gainax el tema de la realidad interior de cada persona, 

mediante el constante psicoanálisis de los protagonistas. Pero... ¿de aué va 


Lain emprenderá un difícil camino que le 
conducirá a si misma y el lugar que 
ocupa en la realidad. Así que 
acompáñala, el viaje merecerá la pena. 


En imi humilde opinión, esta serie es 
, sin lugar a dludas, 

jf'"'* ^ el ipejor título 

\ editado en 
Japón du¬ 
rante el 98 
Por suer¬ 
te cuenta 
con bas- 

, tantes 

* « ele- 

j mentes 

para que 

" M *0 PO* 

damos 

í * ver por 

& t estos lu- 
f Site ' Sares. 


'Hazme Triste, Hazme Mal, Hazme 
sentir que todo esta bien" 










Pen su pasado 
es seguro que 


i Japón junto 
ios últimos 


dar en el 
lentada 


ulio y toda la orraca coirttide en c 

■kan aspectcSiS^ la aaitdad que r 
Mse hará realidiMf. Cada fenóni( 
icí a la compreimi^ mutíia, 
pesordenada, asmó iassínapsis 
íes nerviosas lain es laíni. 


ya que Pionner comenzó a editarla en jos 


gozará de un éxito equiparable al de Evangeli«^. 


Esta historia es ficticia, pero los fenómenos 
rodea. Predigo que cuando las palabras se 
insiste en que la existencia individual busca si|^Rqdb tuiprii 
debo enfatizar en que solo se dan esos conceptos stetradÉo^peJIIIB 
del celebro (NdT: Relación funcional de contadlo eiibe las termi^mj 
iain es lain. Cada uno es diferente y todos son lo liÉHno, 

Las personas llegan á conocer a los de su propia especie mediaínfte f| 

Un hombre no es solo uiía "terminal" al final dé taiíii|sa04ediante laicomunicación con los demás, 
gana continuidad, por que sus pensamientos se suceden de uno a otro. Conexión 
significa continuidad. Esto no es solo cierto por el eje de coordenadas, si no también por 
el paso del tiempo. Si la comunicación es intem^onada^Jos muertos deben de revivir y emerger del 
lugar donde alguna vez éstuvieron,^patá réap^cerfen |a coordenada del tiempo. Ahí es donde 
la conexión comienza. Uno necesita entenderl^ et punto de inicio de la conexión es *, 

meramente un espacio en que todo lo que se ||ü«ee es un único cuerpo, y el significado del ' 
cuerpo en si mismo se vuelve difuso. \ | 

No debes tener miedo de esta historia. Tienes qué tenerlo de lain. Se conocedor de estar ^ 
conectado. Se tu mismo, se continuo. \ _gllglÍ|||Ígi 


:omunicación con ios demás. 


{sodios. Pioneer Ldc. tiener 
Ites), la mayoría de los cual 


Los responsables de esta pequeña maravilla di 
un gran número de éxitos (no, no son mini cor 
te suenan. 


tribuidoras de animación < 
is trtolos de mayor éxito di 
kthl^es, Armitage III, El I 
i Lain. 


Pioneer Ldc. es una de las mayores productoi 
con Bandai. De sus estudios han salido algum 
años tales como Fushigi Yugi, Tenchi Muyo!, E 
Hakkenden; Pokémon y, como no. Serial Expei 


Acostumbrada a trabajar con compañías comoHH^Pionner'ha sabido siempr 
clavo y esta vez ha sido en asociación con Triangle Staff cuando lo ha dado. / 
USA y en lo que concierne a México, si va a llegar los vVD's de Lain en Españi 


Lain es una chica müy rara, que nos 















feo juego de anime, 


utilizaiido jjHp de 

Hbi^en^W>C 


formato w^vi 


minguno y r 
I PsxPlayer, 


utilizaiido jjHp de 

Hbi^en^W>C 


formato w^vi 


linguno y r 
PsxPlayer, 




ments Lam 


Lain Iwakura. 

Con 14 años de edad es muy tímida y 
apenas si tiene amigos en el colegio. Está 
en octavo curso y la mayoría de sus 
compañeras ia ignoran a excepción de 
Alice. Ella vive en un mundo en el que nada 
podría funcionar sin ordenadores ni redes 
de comunicación; al principio no está 
interesada en la Wired o ios Navis pero al 
poco de recibir un mensaje de Chisa todo 
esto cambia. Las cosas tomaran un 
inesperado rumbo cuando compre un nuevo 
Navi con el misterioso procesador de 
psique. 

Mika Iwakura. 

Es la hermana mayor de Lain y no 
demuestra tener mucho afecto a 
quienes la rodean. Tomará más 
protagonismo en el quinto episodio 
de la serie, cuando comienza a 
recibir un misterioso mensaje acerca 
de una profecía. 


Alice. 

La mejor (y posiblemente, única) 
amiga de Lain. Se preocupa mucho 
de ella y procura hacerla más 
sociable. Tiene otras dos amigas, 
Reika y Juri, que se suelen burlar de 
Lain constantemente pese a que una 
de ellas, Juri, también recibió el 
mensaje de Chisa. 


Chisa Yomoda. 

Es la chica que "abandona su 
cuerpo" en el primer episodio de la 
serie. Trata de introducir a Lain en la 
Wired ya que quiere que se una a 
ella. También es conocida como 
Sakura. 


Taro: Es uno de los niños que rondan por fuera del Cyberia. 
Myu-myu: Amiga de Taro, suele estar también por el Cyberia, y para 
ser una niña de su edad tiene grandes conocimientos de Navis, 

Padre de Lain: Se preocupa mucho por su hija y es precisamente 
quien la ayuda a iniciarse en la Wired. Es un exp^o en Navis, y tiene 
un potente sistema montado en casa, con el que pasa la mayor parte 
del tiempo. 

Madre de Lain: Se muestra bastante fría con sus hijas y su marido 
no termina de entenderla muy bien. 


salió a la venta antes de que se 
serie, y no es que la serie se base 
en el juego. 

En realidad no es algo tan raro solo es una tác¬ 
tica de marketing más. Sin irnos más lejos (ya, 
ya se que estoy obsesionado) el nuevo y más 
ambicioso proyecto de Gainax, Aoki Uru, un 
largometraje con un presupuesto astronómico, 
será "presentado en sociedad" mediante una 
serie de lanzamientos previos (un juego -tam¬ 
bién para Playstation-, una novela, un 

manga...}. 


ando eitmat^ia. En el juego 
se transforma erfuiv C(^vi con 
IOS que refiolectar inform'aciéii,^^^ 
d para ir resolviendo todos sus 
"misterios. El argumento es algo distinto / 
que el de la serie ya qíie en este, Lain sufre 
un accidente 4 U|b psiquiatra de Tachibana 
Labs comienza a darle tratamiento. Pero 
en lugar de ayudarljg, Lain empieza a vi 
f'iminn"fi—n unanuri8o-ea.el que tend 
tnos que ayudarla a descubrir qué es ven 

dero y que no ló 


es< 
la i 

rcmO^le^ 
rJcu^^HVAe^ video. Eso si, I 
unl^^taja y es que al ser los 
ayor atracción, si no tienes un 
itation también puedes 
del 

lizadores 














con la techno, 
y el recien- 
tísimo "Serial 
Experiments 
Lain; Bootleg” 
que 

de datos 
para PC y Mac. 

Unos CDs que 
no solo están 
disponibles en 
ya que 
como prueba 

de confianza hacia este 
producto, Pioneer e Intersound 
han comenzado a distribuir la 
BSO en el territorio de ios 
EE.UU... 

¿Llegará alguno aquí? Sí, 
seguro... en las tiendas de 
importación. 


Sin duda Lain es una serie que 
no debes perderte, ya que es lo 
mejor que se ha hecho en estos 
últimos años, y si Evengelion te 
impacto por su propuesta y su 
frescura Lain también lo hará, y 
la verdad algunos me van a 
odiar pero me atrevo a decir que 
después de Lain, Eva parece del 
pasado. 


de Setlal Expertmente Lain. Dos de ellos 
^ ios ^ngfe opening y «I endíng 


itivo de que descubriese esta serie, 
itÑO de este reportaje. Fue un día, _ 
ititi navegaba por internet 
lio 11 ^ topé de lleno con 
bS^iel opening de 


¡;AÍP Ei|íeríments 

como iba a estar mipB||É|| 
onectadO un rato, me lo^jjjjpH 
ai momento de 

^PpiaÜi... bueno, lo siguiente 
iw ^uMHTdo es una enorme 
iftila teléfono a causa de 
^bQ| paipdo horas "saqueando" 
It^rnet da todo lo que guardaba 
elación oañ la serie. 


Lf banda sml<aá juega en Lain un 
^dbhnupmiKrtante. La calidad 
KÍismIi está fuera de 
idda <fd^! «e el mismo 
moiieiirtoV vemos el fabu¬ 
loso openH (que hace uso de 
imágene$1||ples, CGs y por su- i 
puesto, anliiaciún tradicional. ..^j 
aunque nooea muy tradicional i 
que digamOi) acompañado del ] 
tema “Duvf¿" de Boa. El resto 
de la banda fonora corre a 
cargo de Rtdchi "Chabo" 

Nakaido, incluyendo el 
tema del ending, "Deeply". 

Sus canciones son princi¬ 
palmente taidNno, pero de 
una calidadaobresaliente, 
que ayudan a recrear la 
atmósfera surrealista de 
toda la serie. 


Chico en tot»|on ios CDs 
que ya han 
la baada 


vend^ a «inda 
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¿qué les pareció la clase? Ya sé que es muy poquito, para todo lo que háy^iqtie 
aprender, pero pasito a pasito, daremos un pasóte. En el próximo número, si 
el Sr. Editor quiere y con su apoyo, veremos como sg- ieé él Hiragáma, 
gramática elementai y (si no le gana la risa) Hitsujun con^un invitado especial^ 
¡Mata raijetsu mimasho i i Ogenki de! Nos vemos el próximo mes ¡que estén 
bien!. 

Me disculpo con todos por los errores de traducciógy redacción del numero . 
pasado, es un poco difícil que no ocurran , pero con la practica y su ayuda , 
ésta será la revista que ustedes desean ya que poá^éh aquello que más nos 
interesa : SU OPINION (no su dinero, por si lo llegaron a pensar). Por favor, 
si tienen una crítica constructiva, no se la guarden, aquí recibiremos y 
tomaremos en cuenta todo lo que nos manden. DOMÓ ARIGATO GOZAIMASU. 




Comentarios: Edith Charnichart e-mail: charni_eri@yí 
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Sorceroiis Stabber Orphen 


Orphen es una Historia de Guerreros y magos con un gran carísma, como el 
mismo prtagonista : Orphen, él cual es un muchacho como de 20 años , que es 
presuntuoso, egocéntrico, malicioso, descuidado, ceído, altanero, informal,astuto, 
mal hablado, pide dinero y nunca lo regresa y que se cree él mejor ( no, no estoy 
hablando de Jhori ¡ah! y se pone una cinta roja al estilo de Rambo ( Nota 

de Jhori; Rocky para Stephy), bueno el chiste es que Orphen pertenece a una 
orden de magos y junto con el estudiaba Azalea ( que al parecer es el amor de 
Orphen, aunque él dice que es como su hermana) la cual desapareció hace 5 años, 
cosa que dejo intrigado a Orphen y así emprendió un viaje para saber que pasó 
con ella, Orphen es un chico solitario, por lo tanto pensaba viajar solo, pero un 
grupo de amigos y amigas se le unen, el primer grupo con la esperanza de que les 
page algún día y el segundo com el afán de ligárselo: bueno ellos son: 


Volcan; un chavo de 18 años muy chaparrito para su edad (mide 1.30m) que es 
amigo de Orphen y lo sigue por todos lados con la esperanza de que algún día le 
pague. Volcan tiene un hermano de nombre Dortin. 


Dortin: Adora la tranquilidad, aunque al ir con Orphen esto no es nada seguro, al 
agual que su hermano, él es un personaje cómico en la serie y se encargan de 
quitarle un poco la tensión a la serie. 


Majik: es el tipico chavo guapo, caballeroso y 
bien portado, él acompaña a Orphen, 
pues quiere ser un hechicero como él, 
Majik trata a Orphen con mucho respeto 
ya que para él Orphen es su maestro, 
aunque en ocasiones parece ser 
mejor mago que Orphen, 
se puede comparar con Trunks. 




Aholdja espada mágiea 


Mariabel: Ella es 
hermana de Creao, 
y estodo lo 
contrario a ella: 


Creao: ella es una chva (que feo 
nonbre tiene) de 17 años, le 
encantan las peleas y es 
muy buna con le espada y la 
verdad no es nada femenina, ella 
esta encaprichada con 
Orphen, y por eso lo 
sigue a cualquier lado, 
lo que le 
causa dolores 
de cabeza a 
Orphen, aunque 
un día se metió 
a su cama y casi 
lo convence de 
que pasó algo 
entre los dos.. 



















tABBEKORPHEfl 


Sorcerous Stabber Orphe 


es más bonita, es más femenina y sobretodo que a Orphen si le interesa, ya q 
llevan una relación de Odio-Amor (ya saben del odio al amor...) 







la mansión en una colina. Llegan 
dos personas Dortin y Volcan, bajo 
pretexto de ser criados, en realidad 
es que Orphen les debe dinero, al 
parecer! Volcan no toma esto muy 
bien, y hace rabiar constantemente al 
hechicero. Dortin va y mira la espada, pero él 
deja la espada accidentalmente, revelando 
dos ruines, (esto la atención de Orphen 
más adelante 

Majik preguntó a Orphen cuál era 
el fin de espiar en la casa y Orphen 
contestó inicialmente que él 
" pájaro-bird-watching". 

Por lo tanto Magik dio a Orphen 
los prismáticos Orphen 
" qué el heck..." y utilizado le, 
accidentalmente viendo a Cleo." Así pues, 
de cual quier manera, Cleo toma a Orphen 
que controla fuera de la casa con los 
prismáticos mientras que ella se está 
cambiando, ¿qué les pareció?. 


Jhori 


Comentarios: Jhori Kuhn 


e- 


kuhn(ayahoo.com 


Bueno y para que te interese un poco más aquí tedejo una guía del episodio 1 
(no, no es el de Star Wars) 


0;^í^er!SStotk) un caso 


Episodio 1 - Wa OFEN de Na de Waga - Mi nombre es Orphen 
Este es Orphen, que vive en una ciudad pequeña como profesor de magia 
particular de un muchacho, de nombre Majik. Orphen es un " majutsushi', 
naturalmente (un hechicero). Tiene un dragón colgando alrededor del cuello q 
es la insignia de Orphen que es el equivalente de un diploma, 

se puede ir a conseguir collares como esos en 
Japón. El colgante parece consistir en 
un dragón herido sobre una espada. 

La primera lección que se ve, que 
Orphen le da a Majik es "cómo levitar 
la materia para arriba". Orphen no I 
pagado el alquiler por tres meses, 
y así que le pide dinero a Majik 
para pagar las cuentas. El papá de 
Majik se cree que Orphen puede 
realmente ser el gran hechicero 
que él presume ser a lo que 
Orphen contesta, "usted no 
sabe" (Los hechiceros son un 
manojo perezoso). 

La meta verdadera de Orphen, 
parece, es conseguir el ahold 
(una espada ) que esta en 
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muy tímidos, escóteme, aquíte ayudaré... ^ y y 


Así que ahora queda oficialmente abierta 


tema de hoy es. 


El Amor En tiempos de Anime, 
o lo que es lo mismo: 

¿Por qué no tienen pareja la mayoría 
de los Otakus? 


¡¿Whats up guys" ?!, espero y nada malo, hoy vamos 
a tocar un tema que yo creo y no podía faltar en 
este momento, en que de seguro si no tienes novi@, te la has de estar 

pasado mal, y es que de esta ^ dolencia sufren la mayoría de los Otakus 
(por eso se vende tanto el Hentai -_^U) pero no estén tristes, miren, esto va en 
especial para los hombres que es más común y les pase, pero también hay sus 
excepciones, así que vamos primero analizar el asunto por sus raíces: 


Jhorí Kú^n njf Peíshi % 

fiOBf - iiisia j oli 


HS =“■ =- “ j; 

colS o te cataloaíron ^ ^ jugar videojuegos, por lo que inmediatamente tus compañerotes del 

nírn ^ ^ ^ empezaron a hacer a un lado, por eso te hiciste lo que ese grupo de vuoies de 

pacotilla te dijeron que eras un: reprimido y retraído ser infantiloide", y tu mentecilla inocente te dijo que oara resaltar 

la form^í^m^ f descuidaste algo muy importante: tus relaciones publicas, o^bien se%ede decir 

° ss Sí-—“ ,r 

pongas los últimos trapos que diseno Armani, lo que me refiero es que busques lo que te acomode va oue si erps 
comprar ese libro de arte de 700 pesos?; y que bueno que toco ese punto ya que a veces te olvidas de ti mismo. 



3.- Nuca, óyelo bien, nunca te vayas a creer tu personaje favorito, 
ya que esto le desagrada a cualquier chava (y a cualquier persona 
cuerda), imagínate que va a pensar de ti si te ve haciendo 

las poses de lori Yagami(¿?) 
4.- Se caballeroso, no te quieras pasar de listo, las historias Hentai 
nunca pasan en la realidad y lo más seguro es que dejen por 

^ pervertido, 

b.- Este punto es vital, tienes que convencerte que realmente amas a 
esa persona, y no que solo tienes ganas de estar con alguien 
que te diga que te ama (si es así, mejor cómprate un loro 

bueno espero y estos consejillos les sirvan para conseguir su media 
naranja, y recuerden esto no es una guía al estilo Yota Moteuchi 
tan solo son consejos que debes aplicar a tu situación, ya para 
despedirme quiero enviarle un saludo a Iris Sara!, mi novia, 
y decirle que ¡la Amo con LoKuRa !. ahora me despido, recuerden 
alguien los ama, solo búsquenlo; y como dice Cretina: " Bye, Bye!" 


Bueno ahora pasemos a los 5 consejos de Jhori Kuhn para el Amor: 1.- Es importante que conserves tu esencia r 
Sfiem)^, comportes como lo harías con tus amigotes ( no te hagas, ya sabes a que me 

'^s regales nada antes de que sea tu novia, ya que si le das algo y no le dices que se lo das por oue te atrae 
nocentemente a su conveniencia' pensara que lo haces por que quieres ser su amigo, (iaja sí! Y yo soy la^Reina Madre). ' 
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0 WINAMP 


SklnOir^^TSrcíTwos de prograBa'^B!ñal5pT51<Tñr 


[In asfs] 

SonisP«tP-C:\ñRCHIUOS OE PflOCRANP\VINRHP\ 


’jt.gsKé 


¡Hola!, por fin abrimos esta sección de tips para tu 

computadora, bueno por el momento solo hablaremos, de Windows y sus '~ÍIr~ ° 

aplicaciones, ya que todavía no le sabemos bien a la Mac (por cierto esta ÉT ^ ^ 

revista esta hecha en un 70% en una G4 de Macintosh [''o''Wooo!!]); ^ 'itóf|i||'ÍI||| 

bueno pasando a otras cosas quiero enviarle un saludito a Jayme Mahu- 

zzan; ya que a el le toca hacer esta secdon, pero le paso lo que a John / ■ ' —. \ 

Travolta en "Phenomenom" vio una luz y se volvió super sabio, no la verdad % 

si vio la luz, pero lepaso algo muy desagradable, y ahora esta en recupera- ^ ^ 

ción, así que le mando una porra para que se recupere; iiGambare(animo) wm±\ 

Rodrigo!!. Bueno ahora sí pasemos a lo que es esta sección; Nos han M ^ ~ “ 

llegado muchas cartas preguntando, ¿qué son y como se ponen las pieles 
a el programa Winamp?, bueno, en primer lugar, para los que no lo saben 

Winamp es un programa para oir música comprimida en formatos MP3, WAV, WMA y MIDI asi como CD's de audio normales (CDA), si no lo 
tienes lo puedes bajar de la red desde la dirección; www.winamp.com , este programa es un Shareware, o sea que es de prueba y si te interesa 
debes pagar por él, sino, pues debes bórralo (aunque sé que nadie lo va hacer). Bueno ya que tengas este programa,puedes con figurarlo para 
hacerlo más personalizado, una opción que tiene este programa es ei de cambiarte ’la piel" o la caratula para que se vea más 

bonito, esta opción solo sirve estéticamente, ya que no altera las funciones del programa; hay una imeit- sidad de pieles que 

puedes bajar de la red ( ya sea de la página de Winamp o de otras) o las puedes hacer tu mismo, pero eso te lo enseña¬ 
remos después ya que debes tener conocimientos de Corel o Photoshop. Pasemos a cambiarle la piel e tu Winamp; 

Ingredientes (La sazón de Jhori ); Una PC, un Winamp y pieles al gusto. 1.- Una vez que hayas instalado tu Winamp^^al boton de irado 
(parte inferior izquierda de la barra de Explorer), selecciona "programas" y ahi "explorador de Windows" una vez dentro del "explorador" 
busca en la unindad "C;" la carpeta "archivos del programa" y abrela (par^abrir date un doble dick rápido sobre el icono de la carpeta). 2;- 
Una vez abierto ve a la carpeta de Winamp y abrela de la misma forma, ahora busca una carpeta llamada "Skins", deposita ahi la 
piel, lo puedes hacer presionando "control" y arrastrando la piel;,^de donde la tengas, hasta esa carpeta. NOTA; tu piel debsr"estar 
en formato ZIP ya que si la descomprimes será más difícil colocarla.3.- PRECAUCIÓN; no debes mover nada más de lo qae 

indicamos ya que puedes deconfigurar tu máquina, boeop ahora cierra el explorador y actjvajp- programa de 

.. Winamp. En la imagen de la izq. Arriba vemos un botoncito con una ha desplegado 

un menú, dale un click a la opción "Skins", O.K.? seleciona ahí "Skin Brovaásr' ahora debe(n) aparecer la(s) piel(es) 


¡;,C>uitt 


Winamp 


Comentarios : Jayme Mahuzzan ; Jayme_ufo(g)yahoo.con 
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manos por pura coincidencia, ya que pudim» ,er la préseSá 

ma7r„™ T V 'a canción nTSiaS! 

mal, se nos ocurno encontrarlo para checar que tal esta oen 

nuestra sorpresa es que obtuvimos la versión gringa' f ■ 
presentación no contenía el tema musical lo que nos^ de?eocíon¡ 
mucho, pero con lo que respecta al juego nos agrado So 
que en este juego los movimientos especiales no son tan difícile' 
de marcar como los juegos de CAPCOM y SNK, esto hace que la« 
retas sean mas emocionantes y reñidas, (tiempo después Jhori 

roñ^gui!-)I*™ i™ ya « muy difícil de 

^ "'''“"-ayeníuras Y vamos a analizar el Juego 
Este juego es una especie de programa en el cual cada uno de los 
personajes tiene su propia serie. Una de las metas de eMuego es 

alanTc^^* preview de lo que va a pasar 

algo asi como: y en nuestro próximo capítulo de... y el chiste dé 

esteo es que trates de realizar todo lo que se te indica o^a níe 
debes ser lo mas fiel al capítulo, pero pasemos a los personajes 
para que te des una mejor idea del juego ^ 

dlNTríf '3 portada es para la mayoría de los 

fa seóunHa Personaje del juego (en mí opinión personal es 

¡iluso!]) y 

es la mala del juego ya que todos la quieren destruir, el nombre 
de esta dama con muchos Drobif>in»c ac 


ciia es ei jefe final de este juego, 
bueno con excepción de cuan¬ 
do juegas con ella, y todo se realiza 
en un pueblo que la habían encerrado 
en Evil Zone (Eretzvaju en japonés) 
el porque la encerraron; es que 
según tenia un gran poder destructivo 
y le tenían miedo, pero ella logra 
salir de su prisión y los habitantes 
de Kumí llaman a los mejores 
peleadores de distintas dimensiones 
para poder encerrarla en Evil Zone 

una vez más. 


¿ Querían variedad? 


© Future Media Creators Yuke 











AL LAZAL DE ALTY EL MAGO DE CRISTAL’ LOST LEGACY" 

Él es habitante de Kumi; ¿¡Varón!?, 15 años. Perdió 
a sus padres cuando era un niño y se hizo mago de 
la corte del reino de Kumi es muy hábil. Novio de 
Erel, que suertudo ¿NO?. Y era el guardián de Evil 
Zone (y digo era porque como vigilo a Ihadurca ya 
no tendrá chamba) y trata de remediar su error de 
permitir el escape de Ihadurca. 


Grel Ploujse 


KEIYA EL HOMBRE EN LA SOMBRA'TEMPOUIN SOUMA KITAN GAIDEN" 

t 

KEIYA es de Japón. Un mal individuo y orgulloso. El a sus 
24 años de edad está ai mando del Clan TEMPOUIN; la 
misión DE ESTE clan es gobernar el mundo. Él busca a 
Ihadurca para obtener su poder y lograr su objetivo. Al 
destruir a Ihadurca él desaparece y se encuentra 
desmayado en brazos de una mujer, suponemos que es 
su madre, ya que para novia no creo que lo soporten 


Keiyd Tempoum 














SETSUNA EL ANGEL GUARDIAN"GUARDIÁN ANGEL SETSUNA" 

Ella es de Japón. De 14 años de edad. Ella es una 
estudiante que convive con KARIN (es un espíritu que 
habita su cuerpo), el ser consciente. Como ángel 
guardián, ella busca mantener la paz dentro del 
mundo y el universo, contra las deidades oscuras. Es 
amiga de Midori. 


DANZAIVER EL ULTIMO HÉROE"KANZEN CHOUAKU DANZAIVER 


Sho Danzaiuer 


¿Es el último héroe?; SHO es del planeta IZANDA, con 
sus 21 años se cree un POWER RANGER él es conocido 
como el ultimo héroe que busca la paz. Es un héroe 
comprensivo que decide rescatar a su compañera 
YURI, para Jhori el es el peleador más recomendable, 
para aprender a jugar Eretzvaju, ya que es bastante 
equilibrado y sus poderes son bastante 
espectaculares. 


LINEDWELL RAINRIX UN MEDIUM EN EL AMANECER "DAY BREAKER 


(Lie) El es de Inglaterra. De 20 años de edad. Un mal 
individuo que tiene una vida destructiva. Un extraño 
Ingles maniático que robo una espada maldita 
(Shahal) la cual termina destruyéndolo. Él esta 
completamente desquiciado. Aquí en Nihon se ha 
convertido en uno de lo favoritos ya que sus poderes 
son despiadados y muy dinámicos. 


Comentarios: Meowth C/to e-maii: Meowthsito@yahoo.com 












MIDORI UNA COMBATIENTE ARDIENTE"ZETTAI 
NEKKETSU MIDORI GAICHIBAN" 

Ella es de Japón. Ella es un estudiante de la High 
School y teniendo tan solo 18 años de edad es la 
sucesora de la escuela de FUIN Marcial. Ella es una 
excelente combatiente. Amiga de Setsuna. Su 
especial es muy padre ya que se cuatriplica y le da 
una ma... drina a su oponente, su estilo de pelea te 
hará recordar a Dragón Ball. 


Himeno Hlidon 
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Las Encontrarás anuí, Ahora búscala con tu voceador. 
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Kareshi Kanojo no Jiujou ( o Karekano para los cuates) es una comedia 
romántica dirigida por Hideaki Anno, el director de Evangelion y 
Gunbuster. El nombre al parecer es un juego de palabras cíclicas, que se 
podría traducir, como: el problema de ella es él- El problema de él es ella 

Esta serie fue originalmente un Manga shoujo con el mismo nombre. El 
autor es Tsuda Masami, se publico en la revista manga Hakusensha 
"Monthly LaLa". 

Hideaki agrego su estilo especial de hacer anime en el manga Shoujo, de 
nuevo ha creado algo mágico. Así que como esta es su primera serie 
después de Evangelion, te podrás dar cuenta que tiene ciertas similitudes 
en esta serie me gustaría ver si usa escenas de acción como las que uso 
en Eva. ' ’ 



© 1998 Gainax. 


más 
o ella? 


Para darle mas realismo a la serie Hideaki Anno visito varias preparatorias 
para ver el comportamiento de los chavos y las chavas de hoy. para esto 
tuvo que tomar algunos cursillos de psicología (vaya que^s profesional el 
señor). .. A 

\\ ■ I 

Una de las mas visibles diferencias entre KarekarlD y otras series de 
Shoujo es que la mayoría de los personajes son comunésíy 
corrientes, o sea qué no tienen ni poderes, 
ni 

y que el amor no es tai 
[no como en otros 


una gran persoplidad, 
n importantefplra ellos 
animes qü| exageran]. 
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'^^(S%?n^^eVjÍÍscuela (iay,.no 
■*|ia^^coi^cl&^|eko?) por 'e 

a ' arnente para Jogralo, adem 
. gg.días'de*forma que llam 
más,i;tan Vanidosa es que 
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Karehano 


El Problema de ella 

Yukino Miyazawa es’una estudiante de primero de 
preparatoria, la rnisma que cursa en el colegio 
Hokuei. 

Para los .ojos de todos es un chica perfecta: 
Inteligente, simpática y bonita. Antes de entrar a la 
preparatoria siempre fue admirada, se ama ella 
misma', pero como muchos, solo es lo que la gente 
quiereVer, iya que su imagen es falsa!. 

’í» 

En su casa es totalmente diferente que en la escuela: 
Floja, 'fodonga, totairpepte el extremo inverso, Su 
bellezle iQtel'^eqpia.spfe p su otra cara; ^ya que su 


agradable personalidad solo es'una feliz mentira. Ya 
que solo quiere ser una niña a la que todos admiren. 


Todo esto para que la admiren. 

Bueno pero realmente ella es una chica normal ( en 
su casa, claro ^_^), tiene dos hermanas y a sus 
padres, quela hacen sentirse cómoda y normal, no 
hay nadie cuestionándola, por eso ella se la pasa de 
maravilla, como dice en sus propias palabras 
(entonces ... ¿para qué hace tantas faroladas en la 
escuela?). 

3o, Jo, Jo... pero para su mala suerte ella conocerá 
a su peor enemigo; 

Arima Souichirou ( y con el se dara cuenta que "del 
odio al amor...) Yukino siempre fue alabada por sus 
compañeros y maestros desde antes del grado 
medio superior, y la imagen que había creado 
engañaba a todos, pero desde que llego Arima la 
tención de todos se ha centrado en él y ya casi nadie 
le hace caso a yukino... 


r las más altas 
sé por que se me 
se desvela 
lio, además hace ejercicio 
~ ■ llama la atención de 
inidosa es que se la pasa horas 
y usa lentes de contacto en la 
1 usa los de vidrio). Hace 

- .l'ii 


















































Arima Souichirou, es el nuevo 
estudiantes de Preparatoria, 
por eso él no conoce a nadie del 
colegio al igual que todos él 
piensa que Yukino es perfecta, 
él se siente muy cómodo con su 
forma de ser, la cual no cambia 
de su casa a la escuela para el 
trato en la escuela es muy grato 
y cordial, además de que las 
chicas lo ven muy atractivo, 
pero desde que conoció a 
Yukino siente algo especial por 
ella y que mejor que les toca ser 
representantes de grupo por 
sus altas calificaciones. 

Arima piensa que Yukino es una chica Inteligente y madura, pero un buen día la va a buscar a su casa y 
se da cuenta que... ¡anda en pants! (me volví acordar de ti Bomboncito) y fodonga a lo cual Yukino le da 
un paro cardiaco, no obstante Arima lo toma como algo normal ya que se esta enamorando de ella 
(créanlo es inevitable), pero para su mala suerte hay otras chavas interesadas en él, por lo cual se 
apresura con Yukino, la cual aún lo odia ( por ser Vonito je, je, je, lo hice de nuevo), pero esta 
empieza a sentir algo por él. 


cancuusiún 


Karekano es una comedia muy realista, y refleja muchas situaciones que aún que ya no soy un 
adolecente ([!_!] buuu), aún me pasan, sin embargo karekano es una muy buena opción para toda la 
gente que ya se canso de los golpes y sombrerazos de otra series de acción. 


En fin , Gainax vuelve una vez más a sorprendernos 
con su estupenda animación y sentido del humor 
aunque para mi el humor japones es algo simplón y 
difícil de entender por las diferencias culturales, 
pero aún así hay algunos gags .que no son nada 
difíciles de entender y te provocaran una gran 
sonrisa. Ah! Como comentario aparte Hideaki Anno 
(director de Karekano y creador de Evangelion) 
renuncio a la dirección de esta serie ya que 
atravesaba por unos traumas existenciales y se 
quisosuicidar(que loco, ¿no?). 















Card Captor Sahura 


La trama principal de esta serie es que Sakura atrape las Clow Cards que liberó 
al abrir el Clow Book, bajo la guía de Kerberos, el guardián del Clow Book que 
parece un pequeño Teddy Bear alado por haber perdido sus poderes y la 
ayuda de su mejor amiga Daidouji Tomoyo deberá recuperar las 54 Clow 
Cards. Pero Sakura no es la única que busca capturarlas, pues frerite a eils 
tiene a su rival Ll Shaoran, descendiente de Clow Leed creador de las Clow 
Cards, que busca las Cards por mandato de su clan. Junto a Shaoran se 
encuentre su prima (y prometida) Li Meilin, pero al contrario de toda la familia Li 
ella no posee ningún poder mágico. 


La primer película de Card Captor Sakura se posiciona entre los episodios 34 y 
36 de la serie de televisión e inicia cuando Sakura captura la Arrow Card. 
Luego la escena pasa a la escuela donde se están entregando las 
calificaciones finales de el cuarto grado. Sakura se siente nerviosa por sus 
calificaciones, pero al final todo salió bien. De regreso a su casa Sakura y 
Tomoyo se detienen para comprar unas libretas para las tareas vacacionales, y 
por su compra Sakura participa en un concurso. Termina por ganar el primer 
premio que es un viaje a Hong Kong, pero algo oscuro se veia detras de este 

acontecimiento. 


y Sakura se desanima un poco al saber que su 
^ padre, Kinomoto Fuyitaka, no puede 
acompañarla al viaje, pero su hermano decide ir 
con ella, chantajeándola primero con que haga sus labores de la casa. Entonces Sakura, 
Tomoyo, Touya y Yukito, parten a Hong Kong. 

Estando en Hong Kong Sakura tiene sueños con una extraña mujer y unas aves^AI pasear por la 
ciudad Sakura ve a las aves de su sueño y comienza a perseguirlas alejándose de su hermano y 
compañía. Con el poder de la Jump Card, Sakura alcanza a las aves en un pozo pero entra en un 
extraño trance, cuando todo parecía perdido. Li Shaoran llega y la despierta, Sakura después se 
resbala en el agua. Mientras buscaba a Sakura, Tomoyo se encuentra con Li Meilin y en eso 
llegan Sakura y^Shaoran. Sakura dice que lo siente y que se cayo en el agua. Shaoran ofrece 

llevarlos a su casa para que Sakura cambie sus ropas mojadas. /p,,, ..¡p chipfa 

En la casa de Shaoran, Tomoyo y Sakura conocen a las hermanas de Shaoran (Fuutie, Shiefa, 
Fanren y Feimei), quienes parecieran nunca haber visto a dos ninas, o a ^ f i 

También conocen a alguien con gran poder, Li leran, madre de Shaoran y líder del Qan Li. 
Lan ofrece que se queden por la noche en su hogar. Durante la noche Sakura suena de nuevo 
con la extraña mujer, quien en el sueño lastima de un brazo a Sakura, al despertar las marcas 
Sguían no era un sueño ordinario. Li leran advierte a Sakura que su poder puede atraer 

adversidades. 

Al día siguiente al andar por la ciudad, esta vez también con Shaoran y Meilin, Sakura vuelve a 
persegufr a las aves. Al llegar a una cabaña Sakura entra en trance nuevamente y va a abrir un 
Ltraño libro cuando llegan los demás. Touya nota algo raro en Sakura, y antes de poder hacer 
algo Sakura abre el libro del cual surge agua de la nada, la cual inunda el lugar y aparentemente 
los transporta a otra dimensión. 


Sakura, Tomoyo y Kerberos huyen pues ya nada podían hacer. 


Sakura descubre donde hallar otra entrada a la extraña dimensión y se dispone a salvar a sus amigos. Con la ayuda de Li leran 
logra entrar a lo que seria la batalla final. 











A cuatro meses de 

jia bataila con Eflolr terminara^ 

, Sakura, ahora de 12 años y alumna de 6to grado, aún no 
I encontraba el momento para responderle a Syaoran sobre sus 
j sentimientos. Como Syaoran le había confesado en persona, 
i Sakura deseaba responderle de igual manera, en persona, 
j Es víspera del festival anual de Nadeshiko en Tomoeda, eí 
I salón de Sakura realizará una obra de teatro, en la cual Sakura 
! tiene ei papei de princesa. Al terminar los ensayos del día 
Sakura y Tomoyo van a conocer un nuevo parque de 
diversiones, el cual aún no se inauguraba, el Tomoeda Window; 
éste fue construido ai derribar la mansión de Clow Reed. 

Es entonces cuando Sakura se reencuentra con Syaoran y 
Meilin, quienes vinieron de vacaciones a Japón. Meilin y 
Tomoyo dejan solos a Sakura y Syaoran en casa de Sakura, 
para ver S! Sakura respondía, pero fueron interrumpidos por 
.Kero y después por Touya. 

Los siguientes días se convierten en intentos de Meilin ^ 
Tomoyo por dejar solos a Sakura y Syaoran pero algo siempre’ 
1®. impide. Algo que Sakura no se imaginaba es que mientras se 
distila un momento una a una las Sakura Cards iban 
desapáf^iendo. 

Además de esto, una extraña niña vigilaba todo Tomoeda 
desde ias aituras. Esta niña se trataba de la carta sellada, Void, 
quien escapó de su seiio eterno cuando la casa de Clow Reed 
fue demolida. No se saben ias intenciones de Void, pero ella es 
la causante de la desaparición de ias Sakura Cards. 

Yukito ie pregunta a Sakura si ya encontró a ia persona que 
más quiere, a io cuai eila contesta que si, en ese momento una 
carta más desaparece, Sakura se percata de algo extraño, pero 
falla en notar que una carta no estaba. 

En un intento más de Meilin, ios cuatro van a Tomoeda Window, 
donde al fin Sakura y Syaoran se percatan de la desaparición 
de una carta. Ai perseguir ia presencia que sintieron, no podían 
_ creer lo que sentían, el aura de una Clow Card. Sakura y 

mas cartas y desaparecer. r s- — 

Esa noche Erioi llama a Sakura y le cuenta sobre Void. Que por las reglas del Ying-Yang debe haber una fuerza negativa que 
equilibre a la positiva, esto es, que Void tiene el poder de las otras 52 cartas unidas. Además que cada vez que Void robe una 
carta algo de Tomoeda, no importa si sea un ser vivo o no, desaparecerá. Eriol informa que ia única forma d© arreglar todo él 

con virtiendo a Void en Sakura Card, pero para eso se tendrá que sacrificar el mayor sentimiento de uno. 

La mejor animación mostrada durante todo CCS. Superó, y por mucho al primer iargometraje de CCS Gracias a Su 
animación y su historia justamente gañó ei premio al mejor largometraje del año. , 


El verdadero final es muy emotivo de principio a fin. CLAMP corrigió el error que cometió en el primer 
pues este tenía muchas partes de relleno y poca acción. Una de las escenas que sinceramente me ó 
que Tomoyo filma la principio de la película. Para finalizar, como mencione antes, en este iargometf^'^'góSfefft^ 
escena inédita, ia cual es la captura de Bubbies, Y una cosa más, aun y cuando muchos llaman a la 
como The Love, esto es un error, pues es conocida oficialmente como Nameless Card (la carta sin nombreú la cuali'iene un 
rol importantísimo en esta película. ’ • ' ■ 


"Toshi no chikara o himeshi kagi yo, 8hin no sugata o ware 
RELEASE!"--Kinomoto Sakura, Cardjaptor Sakura 


no mae nitShimese, Keiyaku no moto Sakura.-gá meiiírut 
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